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Lernapps & Co | Kap. 1 | Ubersicht

1 Wo bewegen wir uns heute (beim blendid learning) ?
2 Welche Anforderungen sollten LernApps erfullen?

3 Wie konnen die Anforderungen umgesetzt werden?
Drei Ebenen: Lernplattform, Autorenwerkzeuge, Formatvorlagen

4 Wie konstruiere ich eine LernApp?

5 Wie wird eine LernApp benutzt? (Beispiel: Grundwerkzeuge)
6 Wer hat den Hut auf? Technik und Padagogik

7 Padagogisch wertvoll? Was waren denn die Chancen?

8 Wie ist das Verhaltnis von Aufwand zu Nutzen?

9 Positionierung angebracht? Thesen zur Diskussion
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Lernapps & Co | Kap. 1 |

Wo bewegen wir uns heute (beim blendid learning) ?

Uberblick: Lernen mit digitalen Medien

Web 1.0 Web 2.0

Computergestutzes Lernen Webbasiertes Lernen
(Computer Based Training) (Web Based Training)

o il

ad © L

Lernsoftware
(Drill & Practice)

,‘rt.‘!‘d.‘
4(:;,{ BUDENBERG Lernsoftware

¢

Lernwerkstatt :::

Lernplattformen
(Kurs & Forum)

Thoodle

BELoQ

E-Leamingbasserte Logistik Qualifizierung

Blended Learning

Lernen im Netz (Online) &
Lernen vor Ort (Prasenz)

PLE = Personliche Lernumgebung
(Personal Learning Enviroment)

Ik

Lern-Apps =
Lernubungen

LearningApps.org
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Lernapps & Co | Kap. 2 |

Welche Anforderungen sollten LernApps erfullen?

Welche Anforderungen sollten LernApps erfullen? (1)

1 barrierefrei (technisch, inhaltlich, design)

2 multimedial-interaktiv

3 partizipativ

4 bedarfsorientiert, realitatsnah, individuell anpassbar

5 nachhaltig (teilend: vielfach nutzbar, verbesserbar, austauschbar;>

6 unabhangig vom Endgerat

7 unabhangig von Zeit und Ort

8 Lernerfolg meRbar und dokumentierbar

9 geschutzt (Personlichkeit, Daten, Sicherheit)

10 kostengunstig

Eierlegende
Wollmilchsau ?

Ideal oder
auch machbar?

11 zeitunaufwendig erstellbar (ohne besonderen Programmierkenntnisse)

Berufsbildungsberatung

Ekkehard Arnold -
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Lernapps & Co | Kap. 2 | Welche Anforderungen sollten LernApps erfullen?

Informationstechnik ICT

Welche Anforderungen sollten LernApps erfullen? (2)

— Leitlinien
_______ Wer hat bereits Standards formuliert? WCAG 1994
internationa — international WCAG 2.0 2008/9
[ UN-BRK 2008/9 : Verordnung :
5 national Forderungen nach national BITV 1904
[ BGG 2002 Barrierefreiheit BITV 2.0 2011 -
[

Nationaler Aktionsplan 2012

[ @—

a> international

Studien BKB & LH [Leichte SpracheJ
- Katalo Forderungen zu UD 7 Prinzipien und
Projekte — 9 9 Ricﬁtﬁni:n

\ Bildsprache ]

BAR NCSU 1997
10 Gobate | Zugénglichkeit und Nutzbarkeit fiir alle | | Beteiligung |

'Wahrnehmbarkeit | | Bedienbarkeit | | Verstandlichkeit | | Robustheit e |

—— | Forderungen nach UDL,
" 1-Klick-Bedienung |

(Universal Design
[Mehr-Sinne-PrinzipJ S ]

For Learning

Prinzipien des UDL 1
( Mehere Mdglichkeiten der Darbietung, des Ausdrucks und der Beteiligung | U CAST ca.1994
mmb(BMAS)-Studie ,,E-Learning fur Inklusion® 2011 Qualitatsplattform QPL des D-LEAN 2009
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Lernapps & Co | Kap. 3 |

Wie konnen die Anforderungen umgesetzt werden?
Drei Ebenen: Lernplattform, Autorenwerkzeuge, Formatvorlagen

3
Format-
Vorlagen

2
Autoren-
werkzeuge

1
Lern-
plattform

End-
Gerate

Wie konnen die Anforderungen umgesetzt werden? — Vorlagen

Zording aut seqn‘:d“‘nj':’;"” Multiple Choice| | Liickentext Mindmap
| | | | |
A Content eXeLeaming Hot Potatoes qualibox
| _ | | | |
| | [ |
A Tutor dot LRN ILIAS OLAT
T | | | |
| | | | - |
tablet-PC Server PC tablet smartphone

Berufsbildungsberatung
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Lernapps & Co | Kap. 4 | Wie konstruiere ich eine LernApp?

Wie erstelle ich eine Lernubung’? Verschledene Wege

Lemm atenallen ™

mit der Gruppe
beraten und |
N ~ erstellen! |
Was wollen wirlernen? Was brauchen wir?”
f r -
9 ’? konkreten Arbeit
g &Y fotograﬁeren, _, o
f TITANE . fimen.. " zB.die Schneidetechniken oder .
“ y I Y. . die Namen der Werkzeuge, mit denen wir arbeiten®

~ Bilder bearbeiten,
\ Text schreiben und |
. aufnehmen ..

* Mit Fachkraft/Lembegleiter A
Lerntibung am PC erstellen:

Ins Intemet gehen ...
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Lernapps & Co | Kap. 4 | Wie konstruiere ich eine LernApp?

2= | @ | learningapps.org/create.php

Q | == Apps durchstobern | App erstellen iE Meine Klassen | B Meine Apps

Hier finden Sie eine Reihe von Yarlagen, die Sie mit Inren Inhalten fillen kénnen. Anschliessend kinnen Sie lhre erstellte App zur Verdffentlichung vorschlagen, damit

auch andere von lhrer Arbeit profitieren kénnen.

Frage 4 vom 14 WIII IlEgt WHS?
TG e Tt ven: Michael Hielscher
o

Bei diesem Spiel fir 2-3 Spieler missen Orte auf einem Spielfeld maglichst

genau getroffen werden. Die Spielfragen kinnen selbst definiert werden. °

@ Beispicle & Wo liegt was? erstellen

VC}V’ZUB‘EH.AUSWHM Zuordnung Sequenz Schreiben Mehrspieler Werkzeuge
= Auswahl Quiz = Gruppen-Puzzle = Sequenz bzw. = Hangman = Einordnungsspiel = Abstimmung
= Markieren im Text = Gruppeneinordnung Ordnung = Kreuzwortritsel = Mehrspieler-Quiz = App Matrix

= Millionenspiel = Gruppenzuordrung = Zahlenstranl = |Lickentext = Pferderennen = Audiofideo mit

= Multiple-Choice Quiz = Paare-Spiel = Qiz mit Eingabe = Schatzen Einblendungen

= Wortgitter = Paare zuordnen = Tabelle ausfilllen = Wo liegt was? = Chat

= Gemeinsames
Schreiben

= Fuordnung auf Bildern

= Fuordnung mit

ende
Landkarte = Kalender
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Lernapps & Co | Kap. 4 | Wie konstruiere ich eine LernApp?

Titel der App Anzeigesprache (2 - [ERISEE L A0 1 ==

Kein Titel angegeben

Aufgabenstellung

Geben Sie eine Aufgabenstellung zu dieser App ein. Diese wird beim Start eingeblendet. Bendtigen Sie diese nicht, lassen Sie das Feld einfach leer.

Spielfeld Hintergrundbild

[y

eben Sie hier das Hintergrundbild (Karte, Zeitstrahl, Termometer...) an, welches fir das Spiel verwendet werden soll.
Verwenden Sie beispielsweise Karten der Wikipedia.

i - Ed Bildwahlen ] " GroRe: 1000 x 500

Spielfragen

Bei jeder Spielrunde wird zundchst eine Frage angezeigt. Diese kann in Form eines Texts, Fotos, Audios oder Videos zum gesuchten Ot angegeben werden. Wahlen

Sie anschliefend die richtige Stelle auf dem Spielfeld aus, die gefunden werden soll.

Markierung: [ :'Marlcfemngsefzen
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Lernapps & Co | Kap. 5 | Wie wird eine LernApp benutzt? (Beispiel: Grundwerkzeuge)

Die Grundwerk zeuge [Audiozuordnung)

Aufgabe e -
Ordne den verschiedenen Werkzeugen die
entsprechenden Namen zu. Klicke hierfor jeweils auf eine @ voresen Q@ vortesen
Markierung. Dir wird dann die Begriffsauswahl angezeigt Tl e M
B F i 3NN @5 @dgn
‘@ £} vordesen L) voresen
cha Inresn e hs kand sChiussel @ digt Hammesr
a5 m GRS G aiden
zurlck
L) voresen L) voresen
e Fade e Sage
B S e ETER o L]
Lasung dberprifen —— |Lisung Uberprifen

Inrgrygchsaich lunel
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Lernapps & Co | Kap. 6 | Wer hat den Hut auf? Technik und Padagogik

Wer hat den Hut auf? Thesen zu Technik und Padagogik

IKT & web2.0 haben Teilhabe beglinstigt.

Leiterbilder fur Techniknutzung entstehen aus einem bestimmten
Menschenbild. Inklusionspadagogik sollte auch hier MaRstabe setzen.

Erst durch einen padagogischen Paradigmenwechsel (vom Anleiter zum
Lernbegleiter) konnen die partizipativen Moglichkeiten der IKT wirksam
entfaltet und genutzt werden.
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Lernapps & Co | Kap. 7 | Padagogisch wertvoll? Was waren denn die Chancen?

Padagogisch wertvoll? Was waren denn die Chancen?

E-Learning unterstutzt (und ersetzt nicht) das konkret-sinnliche Lernen in der
realen Arbeitssituation.

LernApps sind nutzlich fur die Curriculum-Umsetzung.

Format-Vorlagen und Schnittstellen schranken zwar methodische Vielfalt ein,
erleichtern aber die LernApp-Erstellung, sind ein brauchbarer Kompromiss.

Weil LernApps relativ schnell und leicht erstellbar sind, muB auf eine
nachhaltige padagogische Qualitat geachtet werden.

LernApps sind flexibel, anpassbar und vielseitig einbindbar.
LernApps konnen auf verschiedenen Ebenen Inklusion befordern.

LernApps konnen selbstbestimmtes Lernen unterstutzen.
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Lernapps & Co | Kap. 8 | Wie ist das Verhaltnis von Aufwand zu Nutzen?

Wie ist das Verhaltnis von Aufwand zu Nutzen?

Nachhaltig: durch gemeinsame Verantwortung fur das Lernen

Effektiv: fur Lerner und Lehrende

okonomischer Nutzen: annehmbar

Vorraussetzungen: gesicherte Rahmenbedingungen
(Wochenplanverankerung, Schulung, Vorbereitungszeit)
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Lernapps & Co | Kap. 9 | Positionierung angebracht? Thesen zur Diskussion

Zusammenfassung und Positionierung. Einladung zur Diskussion.

Die technischen und methodisch-didaktischen Moglichkeiten der Inklusion
haben sich erweitert (UDL)

Die Zukunft von Teilhabe liegt bei Open Source Entwicklungen: partizipativen
Lernplattformen, freien Lernmaterialien (OER) und barrierefreien personlichen
Lernumgebungen (PLE).

Eine nachhaltige personliche Lernumgebung (PLE) konnte ein guter Mix aus
bewahrter professioneller Lernsoftware und kleinen, anpassungsfahigen,
bedurfnisorientierten, flexiblen und mobilen Lernhilfen (Apps) sein.

Bildungsinstitutionen (BMAS,BIiBB...) und Interessensverbande (BAG:WfbM ...)
sollten die Rahmenbedigungen barrierefreier Kommunikation verbessern, z.B.
durch gemeinsame Entwicklung und kostenlose Bereitstellung von leichten
Bildern, klaren Piktogrammen, Gebarden(filmen) und Sprachausgabe
(akzeptable Stimmen).

Werkstatten sollten kritisch Uberprifte, brauchbare Moglichkeiten digitaler
Lernubungen in Projekten und kleinen Schritten nutzen und weiterentwickeln.
aktionbildung 2.0 !
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Lernapps & Co | 10 Ende | Quellen- und Literaturhinweise:

Quellen- und Literaturhinweise:

Baumann, Roland: E-Learning im Unterricht. Mit 15 Praxisbeispielen, Weinheim/Basel: Beltz, 2013
Bremus, Timm: Barrierefreiheit. Webanwendungen ohne Hindernisse. Frankfurt/M: entwicklerpress, 2013
Bundesarbeitsgemeinschaft fur Rehabilitation (BAR)(Hrsg.): Die 10 Gebote der Barrierefreiheit.
Barrierefreiheit in 10 Kernpunkten, Frankfurt/M., August 2012, verfugbar in: [23.02.2014]

Bundeskompetenzzentrum Barrierefreiheit (BKB)/Lebenshilfe (Hrsg.): Barrierfreiheit fur Menschen mit
kognitiven Einschrankungen. Kriterienkatalog, Berlin 2010, verfugbar in: [23.02.2014]

Gesellschaft Erwachsenenbildung und Behinderung e.V.(Hrsg): Lernen am Computer. Chancen und
Grenzen fur Menschen mit Behinderung. Erwachsenenbildung und Behinderung Jg. 24, Heft 1: April 2013

Hielscher, Michael: Autorentools fur multimediale und interaktive Lernbausteine. Architektur und
Einsatzszenarien von LearningApps.org. Gluckstadt: vwh, 2013

MMB-Institut fur Medien- und Kompetenzforschung (Hrsg): Schlussbericht zur Studien ,E-Learning fur
Inklusion®. Nutzung und Einsatz von digitalen Lernangeboten in der Weiterbildung von Menschen mit
Behinderungen. Vorglegt beim BMAS, Essen, August 2011,verfugbar in: [23.02.2014]

Petko, Dominik: EinfUhrung in die Mediendidaktik. Lehren und Lernen mit digitalen Medien.
Weinheim/Basel: Beltz, 2014

Bildquellen: 1) ,Leichte Bilder‘(Stefan Albers), 2) freepik: , 3) eigene Bilder (E.A.)
4) gesch. Logos und Warenzeichen, 5) EN LAN 2000:
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http://www.bar-frankfurt.de/fileadmin/dateiliste/publikationen/arbeitsmaterialien/downloads/BARBro10Gebote5.pdf
http://www.barrierefreiheit.de/tl_files/bkb-downloads/Projekte/BKB_Kriterienheft_barrierefrei_NEU.pdf
http://www.einfach-teilhaben.de/SharedDocs/Downloads/DE/StdS/Ausb_Arbeit/e_learning_abschlussbericht.pdf?__blob=publicationFile
http://de.freepik.com/
http://www.google.de/imgres?client=firefox-a&sa=N&rls=org.mozilla%3Ade%3Aofficial&channel=sb&tbas=0&biw=1089&bih=491&tbm=isch&tbnid=jewRf9wCPIZ9FM%3A&imgrefurl=http%3A%2F%2Fblog.myheritage.fr%2F2012%2F08%2Fimaginer-lan-2000%2F&docid=0CIm78EyAmo0lM&imgurl=http%3A%2F%2Fblog.myheritage.fr%2Fwp-content%2Fuploads%2F2012%2F08%2FEcoliers-en-lan-2000.png&w=767&h=447&ei=mgMNU5GLBIv8ygO70IGQAg&zoom=1&iact=rc&dur=1675&page=4&start=32&ndsp=12&ved=0CNsBEK0DMCo

Lernapps & Co |l 11 | Definitionen, Begriffe, Abkurzungen

Definitionen und Begriffe zum Thema

App [Application] = kleine Anwendersoftware, meist fur mobile Gerate
E-Learning = Lernen mit digitalen Medien

Online-learning = Lernen mit dem World Wide Web (Web 2.0)

mobile learning = Online-Lernen mit mobilen Endgeraten (tablet, smartphone)
Prasenz-Lernen = klassische Lernformen (in Gruppe mit Lehrendem)
blendid learning = Kombination von Prasenz- und E-/ Online-Lernphasen
IKT = Informations- und Kommunikationstechnologien

UD [universal design] = universelles Design; Design fur alle, barrierefrei
UDL [UD for learning] = barrierefreie Gestaltung von Lernprozessen

PLE [personal learning enviroment] = Personliche Lernumgebung

OER [open educational resources] = freie Lern- und Lehrmaterialien
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